Akilli Oyunlar
Proje hakkinda

Akil ve zeka oyunlarinin uygun bir programla 6grencilere Web 2 araglari ile bitlinlestirerek
eglenceli bir sekilde verilmesi planlanmaktadir. Bu amagla planlanan hedefler; 6grencilerin
disiinme becerilerini gelistirmek, problemlerini algilama ve degerlendirme kapasitelerinin
gelistirilmesinde problemlerle karsilastiklarinda hizli ve dogru karar verebilmelerini
saglamaktir.

Beklenen sonuglar

Proje sonunda yas seviyelerine uygun akil ve zeka oyunlarinin teorik ve pratik olarak tim
ogrencilere Ogretilmesinin yani sira, artik materyallerden 6grencilerin oyun Uretmesi de
beklenmektedir. Ayrica secilenlerden bazi  oyunlar ile turnuva dizenlenmesi
planlanmaktadir.



